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Pay attention!
1. Use the auxillary element to get the parts from the tablet.
2. Some parts of the puzzle can be connected with force.

3. If the element Is connected with difficulty or does not fit
into the groove of another part, then you need to use the
nail file.

4, If the part is too loose when connected, does not hold
in the grooves of the constructor, then it is better to
additionally use glue.

5. If you see parts marked with a number in parentheses,
they are spare.

6. Be careful and take your time.

@ — Tablet number with the necessary parts.
@ — Sequence of actions.
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3BepHiTb yBary!

1. LWo6 pictaT AeTani 3 NNaHLWETKY BUKOPUCTOBYMTE
OOMOMIXKHUI €NeMeHT.

2. [leqki enemMeHTU Nasy MOXyTb 3'€4HYBaTUCA i3 3yCUNNAM.

3. AKLLO eneMeHT 3'eAHYETbCS i3 3yCUnnaM abo He BXOAUTb B
nas iHLWoi AeTani, To NOTPIGHO CKOPUCTATUCA MUMOYKOLO.

4. FKLLO AeTanb Npu 3'egHaHHI 3aHALTO BifIbHO TPUMAETLCA
B Ma3ax KOHCTPYKTOpPa, TOAI Kpalle AOAATKOBO BUKOPUCTATH
Knen.

5. 3anacHi feTani No3HayeHi HOMePOM B AyXKKaX.
6. byabTe yBaXKHMMMU, Ta He nocniluamnTe.

@ — HoMep nnaHWweTKn 3 HeobXiAHUMM AeTanaMu.
@ — MocninoBHicTb Ain.
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Achtung!
1. Verwenden Sie das Hilfselement, um die Teile aus der Platte
zu entnehmen.
2. Einige Teile des Puzzles mussen eventuell mit Kraft
verbunden werden.

3. Wenn sich ein Teil nur schwer verbinden lasst oder nicht in
die Nut eines anderen passt, verwenden Sie eine Feile.

4. Wenn ein Teil nach dem Zusammenbau zu locker sitzt und
nicht in den Nuten des Modells halt, verwenden Sie
zusatzlich etwas Kleber.

5. Mit einer Zahl in Klammern markierte Teile sind Ersatzteile.
6. Seien Sie vorsichtig und lassen Sie sich Zeit.

@ — Plattennummer mit den benétigten Teilen.

@ — Reihenfolge der Arbeitsschritte.
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Uwaga!
1. Aby wyjac¢ elementy z ramki, uzyj elementu pomocniczego.
2. Niektére czesci puzzli moga taczy¢ sie z pewnym oporem.
3. Jedli element taczy sie z oporem lub nie wchodzi w rowek
innej czesci, nalezy skorzystac z pilniczka.
4. Jesli czes¢ po potaczeniu zbyt luzno trzyma sie w rowkach
konstrukgji, najlepiej dodatkowo uzy¢ kleju.
5. Czesci zapasowe sg 0znaczone numerem w nawiasie.
6. Zachowaj ostroznosc i nie spiesz sie.

@ — Numer ramki z potrzebnymi elementami.

@ — Kolejnos¢ dziatan.
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Pozor!
1. Pro vyjmuti dilli z desticky pouzijte pomocny prvek.

2. Nékteré dily puzzle se mohou spojovat s urcitym
odporem.

3. Pokud se dil spojuje s odporem nebo nevchazi do drazky
jiného dilu, je tfeba pouzit pilnicek.

4. Pokud se dil po spojeni v drazkach konstrukce drzi prilis
volng, je lepsi dodatecné pouzit lepidlo.

5. Nahradni dily jsou oznaceny ¢islem v zavorce.
6. Budte opatrni a nespéchejte.

@ — Cislo desti¢ky s potfebnymi dily.
@ — Postup prace.
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Figyelem!
1. A részek eltdvolitdsahoz a lapbdl hasznalja a segédeszkozt.
2. A kirakd egyes részei erével illeszthetdk dssze.
3. Ha egy elem nehezen illeszthetd vagy nem fér bele a
masik elem horonyaba, hasznaljon reszelét.
4. Ha az elem osszekapcsolas utdn tul laza, és nem tart a
modell hornydban, célszerl ragasztét hasznalni.
5. A zardjelben szammal jelolt részek tartalékok.
6. Legyen dvatos, és ne siessen.

@ — A szUkséges részeket tartalmazé lap szama.

@ — A cselekvések sorrendje.
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Colored side.
Kolorowa strona.
KonbopoBa cTopoHa.
Barevna strana.
Farbige Seite.

Szines oldal.
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Colored side.
Kolorowa strona.
KonbopoBa cTopo
Barevna strana.
Farbige Seite.
Szines oldal.
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Colored side.
Kolorowa strona.
KonbopoBa cTopoHa. B1, B2

Barevna strana.
Farbige Seite.

Szines oldal.
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Repeat on the other side.
Powtérz z drugiej strony.
MoBTOPUTK 3 APYroro 6oKy.
Opakujte na druhé strané.
Wiederholen Sie auf der anderen Seite.
Ismételje meg a masik oldalon.

Repeat on the other side.

Powtérz z drugiej strony.

MoBTOPUTK 3 APYroro Goky.

Opakujte na druhé strané.
Wiederholen Sie auf der anderen Seite.

Ismételje meg a masik oldalon. :
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Repeat on the other side.

Powt6rz z drugiej strony.

MoBTOPUTYM 3 ApPYroro Goky.

Opakujte na druhé strané.
Wiederholen Sie auf der anderen Seite.
Ismételje meg a masik oldalon.
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Repeat on the other side. Opakujte na druhé strané.
Powtorz z drugiej strony. Wiederholen Sie auf der anderen Seite.
MosTopunTh 3 APyroro 6oky. Ismételje meg a masik oldalon.
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