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Pay attention!
1. Use the auxillary element to get the parts from the tablet.
2. Some parts of the puzzle can be connected with force.

3. If the element Is connected with difficulty or does not fit
into the groove of another part, then you need to use the
nail file.

4. If the part is too loose when connected, does not hold
in the grooves of the constructor, then it is better to
additionally use glue.

5. If you see parts marked with a number in parentheses,
they are spare.

6. Be careful and take your time.

@ — Tablet number with the necessary parts.
@ — Sequence of actions.
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1. LLlo6 picTatvt AeTani 3 NNaHLWeTKM BUKOPUCTOBYMTE
LLOMOMIXKHWI eNeMeHT.

2. [ledki eneMeHTN Nasny MoXyTb 3'€qHyBaTUCH i3 3yCUNaMm.

3. AKLLO eneMeHT 3'€QHYETLCS i3 3ycunnam abo He BXOAUTL B
nas iHLWoi AeTani, To NOTPIGHO CKOPUCTATUCH MUMOYKOLO.

4. FKLLLO AeTanb Npu 3'egHaHHI 3aHAATO BilbHO TPUMAETLCA
B Ma3ax KOHCTPYKTOPa, TOAi Kpalle A0AaTKOBO BUKOPUCTATH
KNen.

5. 3anacHi getani No3HayeHi HOMEPOM B Oy»KKaX.
6. ByabTe yBaXKHNUMU, Ta He nocniwamnTe.

@ — HoMep nnaHWweTKn 3 HeobXiAHUMM AeTanaMu.
@ — MocninoBHicTb Ain.
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Achtung!
1. Verwenden Sie das Hilfselement, um die Teile aus der Platte
zu entnehmen.
2. Einige Teile des Puzzles mussen eventuell mit Kraft
verbunden werden.

3. Wenn sich ein Teil nur schwer verbinden lasst oder nicht in
die Nut eines anderen passt, verwenden Sie eine Feile.

4. Wenn ein Teil nach dem Zusammenbau zu locker sitzt und
nicht in den Nuten des Modells halt, verwenden Sie
zusatzlich etwas Kleber.

5. Mit einer Zahl in Klammern markierte Teile sind Ersatzteile.
6. Seien Sie vorsichtig und lassen Sie sich Zeit.

@ — Plattennummer mit den benétigten Teilen.

@ — Reihenfolge der Arbeitsschritte.
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Uwaga!
1. Aby wyja¢ elementy z ramki, uzyj elementu pomocniczego.
2. Niektdre czesci puzzli moga faczyc¢ sie z pewnym oporem.
3. Jedli element t3czy sie z oporem lub nie wchodzi w rowek
innej czesci, nalezy skorzystac z pilniczka.
4. Jedli czes¢ po potaczeniu zbyt luzno trzyma sie w rowkach
konstrukcji, najlepiej dodatkowo uzy¢ kleju.
5. Czesci zapasowe sg 0znaczone numerem w nawiasie.
6. Zachowaj ostroznosc i nie spiesz sie.

@ — Numer ramki z potrzebnymi elementami.

@ — Kolejnos¢ dziatan.
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Pozor!
1. Pro vyjmuti dilli z desticky pouzijte pomocny prvek.

2. Nékteré dily puzzle se mohou spojovat s uréitym
odporem.

3. Pokud se dil spojuje s odporem nebo nevchazi do drazky
jiného dilu, je tfeba pouzit pilnicek.

4. Pokud se dil po spojeni v drazkach konstrukce drzi prilis
volné, je lepsi dodatec¢né pouzit lepidlo.

5. Nahradni dily jsou oznaceny ¢islem v zavorce.
6. Budte opatrni a nespéchejte.

@ — Cislo desti¢ky s potfebnymi dily.
@ — Postup prace.
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Figyelem!
1. A részek eltavolitdasdhoz a lapbdl hasznalja a segédeszkozt.
2. A kiraké egyes részei erével illeszthetdk dssze.
3. Ha egy elem nehezen illeszthetd vagy nem fér bele a
masik elem horonyaba, hasznaljon reszelét.
4, Ha az elem osszekapcsolas utdn tul laza, és nem tart a
modell hornyaban, célszerl ragasztét hasznalni.
5. A zaréjelben szammal jelolt részek tartalékok.
6. Legyen 6vatos, és ne siessen.

@ — A szUkséges részeket tartalmazé lap szama.

@ — A cselekvések sorrendje.
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Rounded corners at the bottom.
Zaokraglone rogi na dole.
330KpYrMeHi KyTu BHU3Y.
Zaoblené rohy dole.
Abgerundete Ecken unten.
Lekerekitett sarkok alul.
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Attach the part from step 18
on the opposite side.

Przymocuj element z punktu 18
po przeciwnej stronie.

MpUKpIiNUTY geTansb i3 NyHKTy 18
3 MPOTUIEKHOTO BOKY.

Pripevnéte dil z kroku 18 na
opac¢nou stranu.

Befestigen Sie das Teil aus Schritt
18 auf der gegenuberliegenden Seite.

Rogzitse a 18. [épésben szerepld

elemet az ellenkezé oldalra.
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Color on the bottom.
| A107, A108 Kolor na dole.
Konip 3Hu3y.

Color on the bottom. @ D27 Barv:dole.y

Kolor na dole. Farbe unten.

Konip 3Hu3y. Szin alul.

Barva dole. Al08
48 .I Farbe unten.

Szin alul.
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Color on the bottom.
Kolor na dole.

Konip 3Hu3y.

Barva dole.

Farbe unten.

Szin alul.
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Repeat on the other side.
Powtérz z drugiej strony.
MoBTOPUTM 3 APYroro 6oOKy.
Opakujte na druhé strané.

Ismételje meg a masik oldalon.

Wiederholen Sie auf der anderen Seite.
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The combat armored wheeled vehicle Varta 2 was developed with the needs of the military and
the conditions of modern warfare in mind. The vehicle can carry 10 crew members. The armored
vehicle is equipped with the Sich combat module featuring a 30 mm automatic cannon,
providing substantial firepower for infantry support and engagement of enemy armored
targets. The ballistic protection class of the vehicle meets NATO STANAG 3, and mine protection
is rated at 3a/3b. The vehicle also features mine-resistant seats and modern safety systems that
ensure an enhanced level of protection for personnel.

UKRAINIAN |
ARMOR

DESIGN AND MANUFACTURING
COMPANY

Under a licensed project, product category leaders create unique items under the “Varta 2"
brand after obtaining an official license. A portion of proceeds from each product sold is
transferred to the manufacturer for the production of new Weapons of Victory.
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Bojowy opancerzony pojazd kotowy Varta 2 zostat opracowany z uwzglednieniem potrzeb sit
zbrojnych i warunkéw wspoétczesnej wojny. Pojazd moze przewozi¢ 10 cztonkdw zatogi.
Opancerzenie wyposazono w modut bojowy ,Sich” z 30-mm automatycznym dziatkiem, co
zapewnia znaczna site ognia do wsparcia piechoty i zwalczania celdow opancerzonych
przeciwnika. Klasa ochrony balistycznej pojazdu odpowiada standardowi NATO STANAG 3, a
ochrona przeciwminowa wynosi 3a/3b. Pojazd wyposazono réwniez w antyminowe siedzenia
oraz nowoczesne systemy bezpieczenstwa, ktdre zapewniajg wysoki poziom ochrony personelu.

W ramach projektu licencyjnego liderzy kategorii produktowych tworza unikalne wyroby pod
marka ,Varta 2" po uzyskaniu oficjalnej licencji. Z kazdej sprzedanej sztuki czes¢ dochodu
przekazywana jest producentowi na produkcje nowych Broni Zwyciestwa.

@ UA

BoroBa 6poHboBaHa KoficHa MalluHa «BapTa 2» po3pobnsanaca 3 ypaxyBaHHAM NoTpe6
BiMICbKOBMX Ta YMOB Cy4acHOi BilHW. ABTOMOGiNb MOXe nepeBo3nTun 10 UneHiB eKinaxy.
BpoHeMallnHa ocHalleHa 6oroBuM MoayieM «Cid» 3 30 MM aBTOMATUYHOK FrapMaTolo, LLLIO
Hafae i NOTY>KHY BOrHEBY Millb O4/15 MiATPUMKM MiXOTU M YpParkeHHA BPOHETEXHIKU MPOTUBHMKA.
Knac 6anictuyHoro 3axucTty Bignosigae ctaHgapty HATO STANAG 3, NpOTUMIHHUM 3aXUCT —
3a/3b. MalumHa Takox o6/1aaHaHa MPOTUMIHHUMM CUOIHHAMM Ta CyY4aCHMMM CUCTEMaMm
6e3mneKku, aKi 3abe3nedytoTb MiABULLEHUM PiIBEHb 3aXMCTy OCO60BOro cKAaay.

Y paMKax MiLeH3iMHOro NPoeKTY Nigepn NPOoaYKTOBMX KAaTEropili CTBOPIOKOTL YHiKanbHi BUpo6u
nig 6peHaoM «Varta 2» nicng oTprMaHHA odiLiMHOI NiLeH3ii. 3 KOXXHOMo NPOoAaHOro BUPOBY
30iNCHIOETbCS BifpaxyBaHHA BUPOOHMKY Ha BUrOTOBNEHHS HOBOI 36poi MNepemoru.
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Bojové obrnéné kolové vozidlo Varta 2 bylo vyvinuto s ohledem na potfeby armady a podminky
moderni valky. Vozidlo mUze prepravovat 10 ¢lend posadky. Obrnény viz je vybaven bojovym
modulem Sich s 30mm automatickym kanénem, coz mu poskytuje silnou palebnou silu pro
podporu péchoty a ni¢eni nepratelské obrnéné techniky. Urover balistické ochrany odpovida
standardu NATO STANAG 3 a protiminova ochrana je na Urovni 3a/3b. Vozidlo je rovné&z vybaveno
protiminovymi sedadly a modernimi bezpecnostnimi systémy, které zajistuji zvySenou ochranu
personalu.

V rédmci licenéniho projektu vedouci kategorii produktd vytvareji po ziskani oficidlni licence
unikatni vyrobky pod znackou ,Varta 2“. Z kazdého prodaného produktu je ¢ast vytézku
odvadeéna vyrobci na vyrobu nové Zbrané Vitézstvi.
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Das kampfende gepanzerte Radfahrzeug Varta 2 wurde unter BerUcksichtigung der
Anforderungen des Militars und der Bedingungen moderner Kriegsfuhrung entwickelt. Das
Fahrzeug kann 10 Besatzungsmitglieder beférdern. Das gepanzerte Fahrzeug ist mit dem
Gefechtsmodul ,Sich” und einer 30-mm-Automatikkanone ausgestattet, die erhebliche
Feuerkraft zur UnterstlUtzung der Infanterie und zur Bekampfung gegnerischer gepanzerter
Ziele bietet. Die ballistische Schutzklasse des Fahrzeugs entspricht NATO-STANAG 3, der
Minenschutz liegt bei 3a/3b. Das Fahrzeug verfugt auBerdem Gber minensichere Sitze und
moderne Sicherheitssysteme, die einen erhdhten Schutz des Personals gewahrleisten.

Im Rahmen eines Lizenzprojekts erstellen Produktkategorien-Leiter nach Erhalt einer offiziellen
Lizenz einzigartige Erzeugnisse unter der Marke ,Varta 2“. Von jedem verkauften Produkt wird
ein Teil des Erloses an den Hersteller abgefluhrt, um neue Waffen des Sieges herzustellen.
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A Varta 2" harci pancélozott kerekes jarmuvet a katonai igények és a modern hadviselés
feltételeinek figyelembevételével fejlesztették. A jarmu 10 fés személyzet szallitasara alkalmas. A
pancélozott jarmuvet ,Sich” harci modul és egy 30 mm-es automata agyu szereli fel, amely
jelentds tlzerdét biztosit a gyalogsag tamogatasahoz és a ellenséges pancélozott célok
semlegesitéséhez. A jarmu ballisztikai védelmi osztalya megfelel a NATO STANAG 3
szabvanynak, aknavédelmi szintje 3a/3b. A jarmU aknavédelmi Ulésekkel és korszer( biztonsagi
rendszerekkel is rendelkezik, amelyek fokozott védelmet nyuljtanak a személyzet szamara.

A licencprojekt keretében a termékkategodria-vezeték hivatalos licenc megszerzése utan egyedi
termékeket hoznak Iétre ,Varta 2" markanév alatt. Minden eladott termék egy részébdl a gyartd
részesul, amelyet az Uj Gybzelem Fegyvereinek gyartasara forditanak.



